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การเรียนกวดวิชา: การบริโภคสัญญะของเด็กนักเรียนไทย 
Tutorial Study: The Consumption of Signs among Thai Students 

นิภาภรณ์ ธรรมสอน1* และสรบุศย์ รุ่งโรจน์สุวรรณ1 
Nipaporn Thammason and Sorabud Rungrojsuwan 

บทคัดย่อ  
การศึกษาเรื่องการบริโภคสัญญะในการเรียนกวดวิชามีวัตถุประสงค์ 2 ประการ 

คือ (1) เพื่อศึกษาความหมายสัญญะในการเรียนกวดวิชาของนักเรียนมัธยมศกึษาตอน
ปลาย (2) เพื่อศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อการบริโภคสัญญะในการเรียนกวดวิชาของ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย  

ผลการวิจัยพบว่า นอกจากประโยชน์ด้านความรู้และเทคนิคด้านการเรียนที่

นักเรียนจะได้รับจากการเรียนกวดวิชาแล้ว การเรียนในสถาบันกวดวิชายังท าให้
นักเรียนได้รับ ความมั่นใจในความส าเร็จ ความสะดวกสบาย และความบันเทิงใจ ซึ่งถือ
เป็นความหมายสัญญะที่ท าให้นักเรียนได้เปรียบในการเตรียมตัวสอบและการได้รับ

โอกาสที่ดีในการสอบแข่งขันเพื่อศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษา ปัจจัยที่มีผลต่อการ
บริโภคความหมายสัญญะในการเรียนกวดวิชา ประกอบไปด้วย การสอบแข่งขันเพื่อ
ศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษา ระบบการเรียนการสอนในโรงเรียน เพื่อน และผู้ปกครอง 
ซึ่งปัจจัยเหล่านี้สามารถสะท้อนสภาพสังคม รวมทั้งภาพลักษณ์ของนักเรียนจากการ
บริโภคสัญญะในการเรียนกวดวิชา 

ส าหรับผลที่ได้จากการศึกษาสามารถสรุปได้ว่า สถาบันกวดวิชาสามารถสร้าง
ความหมายสัญญะที่นักเรียนไม่สามารถหาได้จากการเรียนในโรงเรียน โดยนอกจาก
สถาบันกวดวิชาจะขายความรู้ที่เป็นประโยชน์ต่อการเรียนของนักเรียนแล้ว สถาบัน 
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กวดวิชายังขายสัญญะที่แนบมาพร้อมกับการเรียนกวดวิชาคือการขาย (1) ความหวัง
และอนาคต (Hope and Future) (2) วิถีชีวิต (Lifestyle) และ (3) แรงจูงใจ (Motivation) 

ค าส าคัญ: บริโภคสัญญะ / มูลค่าเชิงสัญญะ / ความหมายสัญญะ 

Abstract  
This study had two objectives. Firstly, it studied the concept of signs from 

tutorial study among high school students. Secondly, it studied about the 
factors that influenced the students to consume the concept of signs from 
tutorial study among high school students.  

This research revealed 2 findings. Firstly, to gain knowledge and learning 
techniques from tutorial study, students could also benefit from enhanced 
confidence to succeed, comfort, and entertainment providing them with better 
chances for studying in the university (Undergraduate). Secondly, the factors 
that influenced the students to consume the concept of signs from tutorial study 
included the competition to study in the university, the educational system, 
friends and guardians that could also reflect their social aspects and styles of 
their consumption. 

In conclusion, the tutorial institutions can promote the consumption of signs 
among students which they cannot find from schools. Therefore, in addition to 
providing knowledge for students, the tutorial institutions can provide the  
students with the sign of (1) hope and future (2) lifestyle and (3) motivation. 

Keywords: Consumption of signs / Sign value / Concept of signs / Signified 
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บทน า 
สังคมยุคโลกาภิวัตน์ในปัจจุบัน เป็นสังคมที่มีการเปิดการค้าอย่างเสรี อีกทั้งมี

ความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยี จึ งส่งผลให้แต่ละประเทศทั่ วโลกเกิดการ
เปล่ียนแปลงทั้งทางด้านเศรษฐกิจและสังคม ทั้งนี้เพราะผู้คนทั่วโลกสามารถติดต่อ
ค้าขาย และเชื่อมโยงกันได้อย่างรวดเร็ว การศึกษาจึงเป็นปัจจัยส าคัญที่จะพัฒนา
ศักยภาพของคนในสังคมเพื่อเป็นก าลังส าคัญในการพัฒนาประเทศให้ทัดเทียมและ
สามารถแข่งขันกับนานาประเทศทั่วโลกได้ ด้วยเหตุนี้ประเทศไทยจึงจ าเป็นต้องให้
ความส าคัญกับการศึกษา เพื่อน าไปสู่การเตรียมความพร้อมด้านก าลังคนเพื่อพัฒนา

ทั้งทางด้านเศรษฐกิจและสังคมไปพร้อมๆ กัน แต่กระนั้นหากมองในสถานการณ์ความ
เป็นจริงในปัจจุบันจะพบว่าการจัดระบบการศึกษาในประเทศไทยยังต้องเผชิญกับ
ปัญหาต่างๆ มากมายโดยเฉพาะปัญหาความเหล่ือมล้ าด้านการศึกษา 

Chiangkun (2007, p. 3) ได้กล่าวว่า อิทธิพลของกรอบแนวคิดการพัฒนาแบบทุน
นิยมที่เห็นได้ชัดที่สุด คือระบบสอบแข่งขันเข้ามหาวิทยาลัย ซึ่งเป็นระบบที่ท าให้คนมุ่ง
เรียนหนังสือเพื่อแย่งกันสอบเข้ามหาวิทยาลัยมากกว่าเรียนเพื่อจะรู้และพัฒนา

ศักยภาพตนเองในทุกด้าน และการที่วัฒนธรรมไทยเป็นแบบถือยศศักดิ์ฐานันดร 
สถานะทางสังคม ยกย่องยอมรับคนที่ได้ปริญญาจากมหาวิทยาลัยมากกว่าคนที่ไม่ได้
จบ ท าให้การแข่งขันแบบแพค้ัดออกเพือ่แย่งกันเข้ามหาวิทยาลัยปิดของรัฐ โดยเฉพาะ
มหาวิทยาลัยที่เก่าแก่มีชื่อเสียง ที่รับคนได้จ ากัดเป็นไปอย่างเข้มข้นมาก เนื่องจาก
มหาวิทยาลัยปิดของรัฐที่ได้เงินสนับสนุนจากรัฐบาลเก็บค่าเล่าเรียนได้ต่ ากว่า ดึงดูด
อาจารย์เก่งๆ ได้มากกว่า จบไปแล้วมีโอกาสหางานท าได้ดีกว่า เป็นต้น  

นอกจากนี้ จากรายงานการศึกษาเรื่องความเหล่ือมล้ าทางการศึกษาของ 
Kitratkorn (2012) พบว่า ความเหล่ือมล้ าทางการศึกษามาจากฐานะทางสังคมและ
เศรษฐกิจของครอบครัว ซึ่งครอบครัวที่มีฐานะทางเศรษฐกิจและสังคมดีสามารถ

สนับสนุนให้ลูกได้รับการศึกษาที่ดีได้มากกว่าเด็กจากครอบครัวที่ยากจนทั้งในเขต
ชนบทและเขตเมือง นอกจากนี้วัฒนธรรมและวิถีชีวิตของครอบครัวเป็นต้นทุนทาง
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สังคมที่มีผลต่อการศึกษาของเด็ก ซึ่งเด็กในครอบครัวที่มีพ่อแม่มีกา รศึกษามักจะ
ส่งเสริมและลงทุนทางการศึกษาให้ลูกมากกว่าครอบครัวที่พ่อแม่มีการศึกษาน้อย 
นอกจากนั้นยังมีแนวโน้มว่าพ่อแม่ที่มีประสบการณ์ทางการศกึษาเช่นใด มักส่งเสริมลูก
ให้ไปในทิศทางเดียวกัน  

อีกทั้งปัญหาระบบการศึกษายังส่งผลมาจากค่านิยมทางสังคมที่ให้ความส าคัญ
และยกย่องคนเก่ง ยึดมั่นในเกียรติยศและชื่อเสียง ทั้งนี้  Chiangkun (2007, p. 1) ได้
กล่าวว่า ระบบเศรษฐกิจการเมืองไทยท าให้การจัดระบบการศึกษาเป็นแบบจารีตนิยม 
เน้นการท่องจ าและการเชื่อฟัง ยกย่องระบบอภิสิทธินิยม อ านาจนิยม และอุปถัมภ์นิยม 

ขณะที่ระบบเศรษฐกิจแบบทุนนิยมผูกขาดก็มุ่งคัดคนส่วนหนึ่งให้มีความรู้และทักษะ
ทางวิชาชีพระดับกลางและระดับล่าง เพื่อไปท างานรับใช้ระบบเศรษฐกิจที่เน้นการ
แข่งขันในตลาดโลก ด้วยเหตุนี้อาชีพที่มีความมั่นคง และรับประกันว่าจะมีรายได้

หลังจากจบการศึกษาจึงเป็นที่ต้องการเข้าศึกษาต่อของนักเรียนเป็นจ านวนม าก 
โดยเฉพาะ สาขาวิชาแพทยศาสตร์ สาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพ สาขาวิชาทางวิศวกรรม 
เป็นต้น เนื่องจากโครงสร้างของอาชีพที่รัฐให้ความส าคัญและจัดล าดับชั้น ความขาด

แคลน ท าให้เกิดความเหล่ือมล้ า และท าให้อาชีพอ่ืนๆ หมดความส าคัญและไม่เป็นที่
ต้องการของการสนับสนุนจากรัฐ การแย่งชิงเพื่อให้ได้สถานภาพที่พึงประสงค์ของ

พลเมืองที่รัฐต้องการในโครงสร้างที่มีการจัดล าดับชั้นจึงเป็นที่ต้องการและเกิดการ
แข่งขันระหว่างนักเรียนทั่วไป  

จากข้อมูลที่กล่าวมาข้างต้นจึงอาจกล่าวได้ว่า สังคมไทยมีโครงสร้างทางสังคมใน

เรื่องของความเหล่ือมล้ าทางการศึกษาอยู่ 3 ประการใหญ่ๆ คือ (1) การจ ากัดจ านวน   
ผู้เข้าศึกษาต่อในระดับมหาวิทยาลัยของรัฐหรือระบบจ ากัดรับการเข้าเรียนใน
ระดับอุดมศึกษา (2) ทุนทางสังคมของแต่ละครอบครัวที่ไม่เท่ากัน และ (3) คุณค่า
พลเมืองที่พึงประสงค์ ดังนั้นการที่นักเรียนไทยถือการเรียนเพื่อแข่งขันเอาคะแนนและ
ไปแข่งกันเข้ามหาวิทยาลัยปิดของรัฐเป็นเป้าหมายสูงสุดของชีวิต ท าให้นักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลายต่างต้องดิ้นรน และไขว่คว้าหาความรู้เพิ่มเติมเพื่อที่จะให้ตนเอง
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มีความพร้อมและความมั่นใจในการสอบคัดเลือกมากกว่าผู้แข่งขันคนอ่ืนๆ การเรียน
กวดวิชาจึงเข้ามามีบทบาทส าคัญเพื่อตอบสนองความต้องการของคนในสังคมดังที่
กล่าวมาข้างต้น ปัจจุบันสถาบันกวดวิชาจึงเป็นธุรกิจที่เกิดขึ้นอย่างแพร่หลายและเป็น
ที่นิยมส าหรับเด็กนักเรียน  

ทั้งนี้ Saetang (2012) ได้กล่าวถึงการประเมินตัวเลขเงินสะพัดของธุรกิจกวดวิชา
ว่ามีไม่ต่ ากว่า 10,000 ล้านบาท และมีสถาบันกวดวิชาที่จดทะเบียนมากถึง 6,000 แห่ง 
และเมื่อพิจารณาเรื่องค่าใช้จ่ายที่เกิดขึ้นจากการเรียนกวดวิชาพบว่า วิชาภาษาไทย
และสังคมศึกษา โปรแกรมละประมาณ 4,400 บาท ภาษาอังกฤษ 4,000 บาท 

คณิตศาสตร์ 6,300 บาท ฟิสิกส์ 5,000 บาท เคมี 6,500 บาท และ ชีววิทยา 5,000 บาท 
(Thai Publica, 2013) จากข้อมูลเก่ียวกับการเรียนกวดวิชาผ่านวิดีโอ หรือคอมพิวเตอร์ 
หรือที่นักเรียนเรียกว่า ‘ครูตู้’ พบว่า สถาบันกวดวิชาที่สอนเพื่อเพิ่มคะแนนสอบที่ได้รับ

ความนิยมและมีมากกว่า 20 สาขาทั่วประเทศ มีทั้งหมด 9 แห่ง คือ นวศึกษา (หรือ 
JIA) 43 สาขา, เอนคอนเซ็ป 35 สาขา, ดาวองก์ 34 สาขา, เดอะเบรน 33 สาขา, รัชดา
วิทยา (RAC) 30 สาขา, วรรณสรณ์ (เคมี อ.อุ๊) 27 สาขา, เดอะติวเตอร์ (พลัส) 26 สาขา, 

แอพพลายด์ฟิสิกส์ 26 สาขา และครูสมศรี 21 สาขา เป็นต้น (Thai Publica, 2015)  
จะเห็นได้ว่า แม้ค่าใช้จ่ายในการเรียนกวดวิชานั้นจะค่อนข้างสูง แต่เด็กนักเรียน

ต่างพยายามขวนขวายที่จะหาที่เรียน ดังนั้นหากมองการเรียนกวดวิชาเป็นการบริโภค
สินค้าชนิดหนึ่ง จะเห็นได้ว่าการเรียนกวดวิชาในปัจจุบันนี้ นอกจากเป็นการเรียนเพื่อ
เพิ่มเติมความรู้จากการเรียนในโรงเรียน และการเตรียมพร้อมเพื่อสอบเข้าศึกษาต่อใน

ระดับอุดมศึกษาแล้ว สถาบันกวดวิชายังเป็นสถานที่ที่ช่วยกระตุ้นความรู้สึกด้านจิตใจ
ของนักเรียนและแฝงไปด้วยความหมายที่สามารถสร้างความพึงพอใจในการบริโภคได้ 
อีกทั้งยังสามารถสะท้อนให้เห็นถึงสภาพบริบททางสังคมของนักเรียน และบ่งบอก
ภาพลักษณ์ทางสังคมของนักเรียนทั้งในเรื่องของความมีฐานะ ความมีรสนิยมในการ
เรียน ที่สะท้อนมาจากการเลือกเรียนกับสถาบันกวดวิชาที่มีชื่อเสียงและมีความ
ทันสมัย การเรียนกับติวเตอร์ที่มีชื่อเสียงและมีประสบการณ์ในการสอน การได้พบเจอ
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เพื่อน ด้วยเหตุนี้ การมาเรียนกวดวิชาของเด็กนักเรียนในปัจจุบันจึงเต็มไปด้วยการ
บริโภคความหมายด้านอ่ืนๆ ที่มากไปกว่าการเรียนเพื่อหาความรู้  

ทั้งนี้การบริโภคการเรียนกวดวิชาของเด็กนักเรียน สอดคล้องกับแนวคิดเก่ียวกับ
ตรรกะของการบริโภคสินค้า (Logic of Consumption) ของ โบดริยาร์ด (Baudrillard, 
1981, p. 66) โดยโบดริยาร์ดได้รับอิทธิพลเก่ียวกับแนวคิดนี้มาจาก คาร์ล มาร์กซ์ ที่เคย
น าเสนอการจ าแนกความต้องการ (Needs) ของคนในระบบทุนนิยมช่วงแรกๆ ว่าเป็น
ความต้องการที่เกิดจากมูลค่าใช้สอย และความต้องการที่เกิดจากมูลค่าแลกเปล่ียน 
ทั้งนี้เพราะยังเป็นช่วงของการพัฒนาการของระบบทุนนิยมยุคแรก ที่เน้นกระบวนการ

ผลิตเป็นส าคัญ ทั้งนี้โบดริยาร์ดได้ขยายมุมมองของมาร์กซ์เ ก่ียวกับโลกทุนนิยมใน
ปัจจุบันออกไปว่าเป็น สังคมแห่งการบริโภค (Consumer Society) โดยเขามองว่าการ
บริโภคของคนในสังคมปัจจุบันไม่ได้เป็นไปเพื่อการบริโภคประโยชน์โดยตรงจากตัว

สินค้าหรือวัตถุเท่านั้น แต่การบริโภคยังเป็นไปเพื่อคุณค่าและความหมายที่แนบมา
พร้ อม กับตั ว สินค้ าและบริ การนั้นด้ วย หรื อที่ เ รียกว่า  “การบริ โ ภค สัญญะ” 
(Consumption of Sign) ทั้งนี้ โบดริยาร์ดได้อธิบายถึงความสัมพัน ธ์ของการบริโภค

สินค้าของคนในปัจจุบันที่สามารถแบ่งออกเป็น 4 ระดับ คือ  
1. ตรรกะของมูลค่าใช้สอย (A Functional Logic of Use Value) ซึ่งเป็น

ระดับที่ส่ิงของถูกน ามาเป็นเครื่องมือเครื่องใช้เป็นส าคัญ  
2. ตรรกะของมูลค่าการแลกเปล่ียน (An Economic Logic of Exchange 

Value) ซึ่งเป็นระดับที่ส่ิงของถูกน ามาเป็นสินค้าเพื่อการซื้อขาย  

3. ตรรกะของการแลกเปล่ียนเ ชิง สัญลักษณ์  (A Logic of Symbolic 
Exchange) ซึ่งในระดับที่สามนี้ส่ิงของจะถูกน ามาใช้เป็นสัญลักษณ์  

4. ตรรกะของมูลค่าเชิงสัญญะ (A Logic of Sign Value) เป็นระดับที่ ส่ิงของ
ถูกน ามาเป็นสัญญะที่ให้ความหมายที่มีผลต่อระดับจิตใจของผู้บริโภคที่มากไปกว่า
มูลค่าการใช้สอย  
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จากแนวคิดเก่ียวกับตรรกะการบริโภคสินค้าของ โบดริยาร์ดอาจกล่าวได้ว่าการ
บริโภคสินค้าตามมูลค่าเชิงสัญญะนั้น หมายถึง การบริโภควัตถุหรือสินค้า  โดยไม่ได้
ค านึงถึงเฉพาะด้านรูปธรรม หรือคุณประโยชน์ใช้สอยที่แท้จริงของวัตถุหรือสินค้านั้น 
แต่มุ่งเน้นที่จะบริโภคด้านนามธรรมที่จะสร้างความแตกต่างให้แก่ผู้บริโภค ดังนั้นการ
บริโภคสัญญะจึงสามารถสร้างความพึงพอใจให้แก่ผู้บริโภคอีกทั้งสามารถสะท้อนหรือ
บ่งบอกถึงวิถีชีวิตหรือสถานภาพของผู้บริโภคได้เช่นกัน ทั้งนี้การบริโภคสัญญะ ได้รับ
อิทธิพลมาจากทฤษฎีสัญวิทยา   (Semiology) ซึ่ งเป็นศาสตร์ที่ศึกษาเก่ียวกับ
ระบบสัญญะ (Science of Signs) ซึ่งค าว่า ‘semiology’ นั้นมาจากภาษากรีกว่า 

‘semion’ แปลว่า สัญญะ ซึ่งเป็นการศึกษาที่เผยให้เห็นถึงการสร้างความหมายและ
กฎเกณฑ์ที่ใช้ในการควบคุมการสร้างความหมายนั้นๆ (Hawkes, 2004, p. 1) 

จากการศึกษาสัญญะตามแนวคิดของ เฟอร์ดินานด์ เดอ โซซูร์ (Ferdinand de 

Saussure 1857-1913) นักวิชาการคนแรกที่บุกเบิกแนวคิดสัญวิทยา มีการจ าแนก
องค์ประกอบของสัญญะออกเป็นสองส่วนย่อยคือ ส่วนที่เป็นรูปสัญญะหรือตัวหมาย 
(Signifier) และส่วนที่เป็นความหมายสัญญะหรือตัวหมายถึง (Signified) ทั้งนี้  Bally 

and Sechehaye (1915, pp. 65-68) ได้กล่าวถึงการศึกษาองค์ประกอบสัญญะของ
โซซูร์ว่า โดยธรรมชาติแล้วในทางจิตวิทยา (Psychological Entities) จะมีสองส่ิงเกิดขึ้น

ในจิตใจและสมองโดยอาจปราศจากตัวตนที่แท้จริง ซึ่งสองส่ิงนั้นจะเกิดขึ้นพร้อมๆ กัน
ก็คือ ความคิด (Concept) กับ เสียง-ภาพ (Sound-image) ซึ่งสองส่ิงนี้จะถูกกระตุ้น
ออกมาได้ก็ต่อเมื่อมีการใช้สัญญะตัวใดตัวหนึ่งขึ้นมา และโซร์ซูร์ได้บัญญัติศัพท์เพื่อใช้

เรียกแทนในสองส่ิงนั้นว่า ตัวหมาย (Signifier) เพื่อใช้แทน “เสียง-ภาพ” และส่ิงที่ถูก
หมาย (Signified) โดยใช้แทน‘ความคิด ’ ซึ่งตัวหมาย จะหมายถึงตัวที่ท าให้เกิด
ความหมาย จะมีลักษณะเป็นนามธรรมและมีความเฉพาะ (Concrete) ด้วยตัวของมัน
เอง กล่าวคือตัวหมาย เป็นเอกลักษณ์ทางจิตวิทยา (Psychological Entity) แต่ไม่ใช่
เอกลักษณ์ทางกายภาพ (Physical Entity) โดยตัวหมายหรือรูปสัญญะ (Signifier) ใน
ที่นี้ไม่ใช่เสียงที่ปล่อยออกไปเมื่อจะพูดค าใดค าหนึ่งเพราะจะท าให้ตัวหมาย กลายเป็น
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วัตถุรูปธรรม แต่ตัวหมายในที่นี้คือรอยประทับ (Imprint) ของเสียงและภาพในสมอง
ของมนุษย์ ส่วนความหมายสัญญะ (Signified) หรือส่ิงที่ถูกหมายนั้นจะหมายถึง 
ความคิดที่เกิดขึ้นก่อนจากการประกอบของตัวหมาย หรือขณะเดียวกันก็สามารถเกิด
ความคิดขึ้นมาก่อนแล้วถึงเกิดความหมายนั้นขึ้นมา ดังตัวอย่างการประกอบสร้าง
ความหมายในรูปที่ 1  

 
ที่มา Bally and Sechehaya (1915, p. 66) 

รูปท่ี 1 องค์ประกอบการสร้างความหมายตามแนวคิดของเฟอร์ดินานด์ เดอโซซูร์  

นอกจากนี้ ในการศึกษาสัญญะตามแนวคิดของ โรล็องด์ บาร์ธส์ (Roland 
Barthes 1915-1980) ผู้ซึ่งได้อิทธิพลมาจากสายมาร์กซิสม์และมีความสนใจใน
การศึกษาความหมายสัญญะ (Signified) ทั้งนี้บาร์ธส์ ได้พัฒนาแนวคิดการสร้าง
ความหมายของ โซซูร์ ออกไปเพื่อศึกษาการสร้างความหมายโดยนัย หรือที่บาร์ธส์ 
เรียกว่า มายาคติ (Myth) ซึ่ง Barthes (1991, pp. 107-108) ได้น าเสนอว่า มายาคติ 
เป็นรูปแบบหนึ่งของการพูด (A Type of Speech) ซึ่งเป็นระบบของการส่ือสารที่เ ป็น

การส่งข้อความหรือการส่ือความหมาย ซึ่งการพูด (Speech) ในที่นี้ไม่ได้หมายถึงค าพดู 
แต่อาจจะอยู่ในรูปแบบของ การเขียน ตัวแทน หรือแม้แต่รูปถ่าย ภาพยนตร์  รายงาน 
และกีฬา เป็นต้น ดังนั้นมายาคติจึงเป็นการศึกษารูปแบบของการพูดหรือภาษา ซึ่งเป็น

ส่วนที่แตกย่อยมากจากการศึกษาเก่ียวกับศาสตร์ของสัญญะภายใต้ชื่อที่โซซูร์ เรียกว่า   
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สัญวิทยา ทั้งนี้เขา ได้พัฒนาแนวคิดเก่ียวกับสัญญะที่โซซูร์  ได้ศึกษาเก่ียวกับ 
รูปสัญญะ และความหมายสัญญะออกไปเป็นระบบความหมายล าดับที่สอง (Second-
order Semiological System) ซึ่งเป็นสัญญะที่มาจากระบบความหมายล าดับที่หนึ่ง 
โดยรูปสัญญะในล าดับที่สองนี้จะถูกลดบทบาทหน้าที่ไปโดยทันทีที่ ถูกควบคุมโดย
มายาคติ ดังภาพที่ 2 ซึ่งบาร์ธส์ได้น าเสนอการสร้างความหมายล าดับที่หนึ่ง หรือที่
เรียกว่าความโดยตรง และความหมายล าดับที่สอง หรือที่เรียกว่าความหมายโดยนัย 

 
ที่มา Barthes (1991, p. 113) 

รูปท่ี 2  การสร้างความหมายโดยตรง (ขั้นที่หนึ่ง) และความหมายโดยนัย (ขั้นที่สอง) 
ตามแนวคิดของ โรล็องค์ บาร์ธส์ (Roland Barthes) 

Chantavanich (2008, p. 220) ให้ความเห็นว่าเ ก่ียวกับแนวคิดของโรล็องค์ 
บาร์ธส์ ในเรื่องมายาคติว่าเป็นผลผลิตของประวัติศาสตร์ แต่จะสามารถเห็นการท างาน

ของมายาคติได้ชัดเจนก็ต่อเมื่อเข้าใจตรรกะภายใน (Internal Logic) ของมัน คือ 
ตรรกะของการส่ือความหมายโดยใช้สัญญะ ทั้งนี้ มายาคติเป็นกระบวนการส่ือ
ความหมายที่อาศัยการเข้าไปยึดครอง (Appropriation) วัตถุ โดยพิจารณาประโยชน์ใช้
สอย (Function) ของวัตถุควบคู่ไปกับคุณลักษณะของวัตถุซึ่งเป็น “ความหมาย
เบ้ืองต้น” แล้วใส่ความหมายทางวัฒนธรรมทับลงไปบนวัตถุนั้นๆ  
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นอกจากนี้ Hawkes (2004) ได้กล่าวถึงข้อความของ บาร์ธส์ ที่ยกตัวอย่างช่อดอก
กุหลาบว่าสามารถใช้แทนความหมายของความรัก โดยช่อดอกไม้เป็นรูปสัญญะ และ
ความรักเป็นความหมายสัญญะ ซึ่งความสัมพันธ์ระหว่างรูปสัญญะและความหมาย
สัญญะนั้นไม่ได้เป็นความหมายในระดับชั้นต้น แต่เป็นความสัมพันธ์ในระดับการสร้าง
ความหมายโดยนัย ดังนั้นช่อดอกกุหลาบจึงเป็นสัญญะที่ไม่ได้หมายถึงดอกไม้ชนิด
หนึ่งเท่านั้น แต่ยังมีความหมายทางสังคมเพิ่มเติมเข้าไป และกลายเป็นความหมาย
โดยนัยหรือมายาคติที่แฝงถึงการแสดงความรัก นอกจากนี้ Leeuwen (2005) กล่าวว่า 
ภาพความหมายโดยตรงจะหมายถึง ตัวคน สถานที่ หรือส่ิงของต่างๆ แต่ภาพของ

ความหมายโดยนัยจะหมายถึง แนวความคิดที่เ ป็นนามธรรม ซึ่งเขาไม่ได้เห็น
แนวความคิดนี้เป็นเหมือนส่วนบุคคล แต่เป็นแนวคิดที่สามารถถ่ายทอดความหมาย
ทางวัฒนธรรม อีกทั้ง Lane (2000) ได้กล่าวว่า ในการบริโภคของผู้คนสมัยใหม่นี้     

การบริโภคความหมายของตัววัตถุอาจจะไม่มีความสัมพันธ์ที่เชื่อมต่อไปยังตัววัตถุ   
แต่กระนั้นก็ไม่ได้หมายความว่าตัวของวัตถุหรือสินค้านั้นจะไม่มีความส าคัญ ทั้งนี้ 
Todd (2011, p. 48) ได้กล่าวว่า โบดริยารด์ได้ใช้สัญญะเพื่ออธิบายถึงการบริโภคที่ว่า

ในการซื้อสินค้าหรือบริการ ซึ่งเราไม่เพียงแต่จะซื้อสินค้าเท่านั้น แต่เรายังซื้อส่วนของ
ภาษาที่สามารถอธิบายตัวตนของเราด้วย ทั้งนี้ Poster (1988) ได้สรุปว่า สินค้าหรือ

บริการนั้นไม่ได้เป็นแค่ส่ิงที่เราบริโภคแต่ยังเป็นส่ิงที่เราต้องการและเราได้รับความ     
พึงพอใจด้วย ดังนั้นในการอธิบายถึงการบริโภคการเรียนกวดวิชาของเด็กนักเรียน      
จึงไม่อาจอธิบายในแง่ของประโยชน์ในฐานะที่เป็นสินค้าหรือบริการเท่านั้น หากแต่

จะต้องค้นหาว่า การเรียนกวดวิชานั้น เด็กนักเรียนได้บริโภคความหมายสัญญะ
อะไรบ้างที่มาพร้อมกับการเรียนกวดวิชา ที่สามารถสร้างความพึงพอใจให้กับนักเรียน
ได้  
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วัตถุประสงค์ 
1. เพื่อศึกษาความหมายสัญญะในการเรียนกวดวิชาของนักเรียนมัธยมศึกษา

ตอนปลาย 
2. เพื่อศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อการบริโภคสัญญะในการเรียนกวดวิชาของนักเรียน

มัธยมศึกษาตอนปลาย  

วิธีด าเนินการศึกษา 
งานวิจัยเรื่อง การบริโภคสัญญะในการเรียนกวดวิชาของนักเรียนมัธยมศึกษาตอน

ปลายเป็นการศึกษางานวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ที่ใช้ข้อมูลปฐมภูมิ
จากการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview) การสัมภาษณ์กลุ่ม (Group Interview) 
และการสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม (Non-participant Observation) กับกลุ่มเป้าหมาย 
ซึ่งเป็นนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่เรียนกวดวิชาในสถาบันกวดวิชาที่มี
รูปแบบการเรียนการสอนกับติวเตอร์ผ่านคอมพิวเตอร์ หรือที่นักเรียนเรียกกันว่า ‘ครูตู้’ 
ร่วมกับข้อมูลทุติยภูมิที่ได้จากการทบทวนวรรณกรรม การเก็บรวบรวมข้อมูลจาก
เอกสารการเรียนกวดวิชา บทความ รวมทั้งการติดตามสถานการณ์การเรียนกวดวิชา
จากส่ือต่าง ๆ เช่น ส่ือส่ิงพิมพ์ และอินเทอร์เน็ต ซึ่งผู้วิจัยได้แบ่งระยะการด าเนินงาน
ออกเป็น 3 ระยะ (1) ระยะเตรียมการ (2) ระยะด าเนินการ และ (3) ระยะจัดการ  

1. ระยะเตรียมการ  
ในระยะการเตรียมการผู้วิจัยได้แบ่งการด าเนินงานออกเป็น 2 ส่วน ดังนี้  

1) ศึกษาเอกสารเก่ียวกับการเรียนกวดวิชาและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง  
ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาและรวบรวมข้อมูลที่เก่ียวข้องกับการเรียนกวดวิชาจากข่าวสาร
ส่ิงพิมพ์ออนไลน์ รวมทั้งบทความต่าง ๆ เพื่อให้ทราบถึงสถานการณ์การเรียนกวดวิชา

ของนักเรียนในปัจจุบัน 
2) สร้างแบบสัมภาษณ์เชิงลึก  ผู้วิจัยศึกษาข้อมูลเก่ียวกับการเรียน       

กวดวิชาจากข่าวสารส่ิงพิมพ์ออนไลน์ บทความ และข้อมูลประชาสัมพันธ์ของสถาบัน
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กวดวิชา เพื่อให้ทราบถึงสถานการณ์การเรียนกวดวิชาในปัจจุบัน จากนั้น ผู้วิจัยได้ใช้
ข้อมูลพื้นฐานที่ได้จากการศึกษานี้เป็นกรอบในการสร้างค าถาม และวางแผนการใช้
แบบสอบถามเบ้ืองต้น เพื่อน าไปศึกษาข้อมูลจากภาคสนามด้วยการสอบถามนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลายที่เรียนกวดวิชา ประมาณ 40 คน จากนักเรียนที่ก าลังศึกษาอยู่
ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนเรียนสามัคคีวิทยาคม จังหวัดเชียงราย เพื่อ
น าไปสู่การสร้างแบบสอบถามเชิงลึก  

2. ระยะด าเนินการ  
ในระยะการด าเนินการ ผู้วิจัยแบ่งการท างานออกเป็น 3 ส่วน ดังนี้ 

1) ก าหนดพื้นท่ีศึกษา การเลือกพื้นที่ศึกษาส าหรับงานวิจัยนี้ ผู้วิจัยมีความ
ประสงค์ที่จะศึกษาการให้ความหมายสัญญะในการเรียนกวดวิชาของเด็กนักเรียนใน
เขตภาคเหนือของประเทศไทย ดังนั้นผู้วิจัยจึงเจาะจงเลือกศึกษาในเขตอ าเภอเมือง

จังหวัดเชียงใหม่ เนื่องจากจังหวัดเชียงใหม่เปรียบเสมือนเป็นศูนย์กลางของภาคเหนือ 
และมีสถาบันการเรียนกวดวิชาเป็นจ านวนมาก  

2) ก าหนดกลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญ ในการคัดเลือกผู้ให้ข้อมูลส าคัญ ผู้วิจัย

ได้ก าหนดผู้ให้ข้อมูลออกเป็น 2 ส่วน คือ ผู้ให้ข้อมูลหลัก และผู้ให้ข้อมูลรอง  
(1) ผู้ให้ข้อมูลหลักคือ นักเรียนที่เรียนอยู่ในระดับมัธยมศึกษาตอน

ปลายที่เรียนกวดวิชา โดยคัดเลือกผู้ให้ข้อมูลหลักแบบลูกโซ่ (Snowball Sampling) 
ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ท าการคัดเลือกผู้ให้ข้อมูลส าคัญจ านวน 12 คน จากที่ได้รับการแนะน า
ทั้งหมด 30 คน ซึ่งกลุ่มเป้าหมายที่เป็นผู้ให้ข้อมูลหลักทั้ง 12 คน ให้ค าตอบที่ซ้ ากันแล้ว 
อีกทั้งเป็นกลุ่มนักเรียนที่ผู้วิจัยได้คัดเลือกจากนักเรียนที่มีประสบการณ์ในการเรียน
กวดวิชากับครูตู้ผ่านคอมพิวเตอร์มาเป็นเวลาอย่างน้อย 1 ปี และมีประสบการณ์ในการ
เรียนกวดวิชามากกว่า 1 แห่ง นอกจากนี้ ผู้วิจัยยังคัด เลือกกลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลักที่
สามารถให้ข้อมูลได้ครบถ้วน และผู้วิจัยสามารถติดต่อและเข้าถึงผู้ให้ข้อมูลหลักได้

อย่างสะดวก ซึ่งผู้ให้ข้อมูลหลักทั้ง 12 คนเป็นนักเรียนที่มาจาก (1) โรงเรียนยุพราช
วิทยาลัย (2) โรงเรียนมงฟอร์ตวิทยาลัย และ (3) โรงเรียนปริ้นส์รอยแยลส์วิทยาลัย 
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(2) ผู้ให้ข้อมูลรอง คือ ผู้ปกครอง และเจ้าหน้าที่สถาบันกวดวิชา โดย
คัดเลือกผู้ให้ข้อมูลแบบสะดวกสบาย (Convenience หรือ Accidental Sampling) 
ทั้งนี้ผู้วิจัยได้คัดเลือกกลุ่มผู้ให้ข้อมูลรองทั้งที่เป็นผู้ปกครอง และเจ้าหน้าที่สถาบันกวด
วิชากลุ่มละ 5 คน จากทั้งหมดที่ได้สัมภาษณ์กลุ่มละ 10 คน โดยทั้งสองกลุ่มผู้วิจัย
คัดเลือกจากผู้ให้ข้อมูลรองที่สามารถให้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่องานวิจัยได้ครบถ้วน
และสามารถให้เวลากับผู้วิจัยได้อย่างเต็มที่ในการสอบถาม ทั้งนี้ผู้ให้ข้อมูลรองที่เ ป็น
เจ้าหน้าที่สถาบันกวดวิชา ผู้วิจัยได้คัดเลือกผู้ให้ข้อมูลจากสถาบันกวดวิชาขนาดใหญ่ 
6 แห่ง ซึ่งประกอบไปด้วย (1) เคมี อ.อุ๊ (2) ภาษาไทย ดาว้องซ์ (Davance) (3) 

ภาษาอังกฤษ เอนคอนเซป (Enconcept) (4) เดอะติวเตอร์ (The Tutor) (5) เดอะเบรน 
(The Brain) และ (6) ออน ดีมานด์ (On Demand)  

3) ด าเนินการศึกษา ผู้วิจัยได้เก็บข้อมูลภาคสนามจากเอกสารรูปเล่ม

ประชาสัมพันธ์ข้อมูลเก่ียวกับการเรียนการสอนของสถาบันกวดวิชาแต่ละแห่ง ซึ่งส่วน
ใหญ่จะตั้งอยู่บริเวณเดียวกันตรงถนนราชด าเนิน ซอย 7 ในเขตอ าเภอเมือง จังหวัด
เชียงใหม่ ซึ่งถือเป็นจุดศูนย์กลางของจังหวัดเชียงใหม่ อีกทั้งมีสถานที่ตั้งอยู่ใกล้กับ

โรงเรียนยุพราชวิทยาลัย ซึ่งเป็นโรงเรียนมัธยมศึกษาประจ าจังหวัด และสัมภาษณ์ผู้ให้
ข้อมูลหลักที่เป็นนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย และผู้ให้ข้อมูลรองที่เ ป็นผู้ปกครอง 

และเจ้าหน้าที่สถาบันกวดวิชา ทั้งนี้ผู้วิจัยใช้เวลาในการเก็บข้อมูลภาคสนามจากผู้ให้
ข้อมูลเป็นระยะเวลาประมาณ 6 เดือน ระหว่างปีการศึกษา 2557-2558   

3. ระยะจัดการ  
ในระยะจัดการ ผู้วิจัยได้แบ่งวิธีการจัดการข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูล

ส าคัญออกเป็น 2 ส่วน ดังนี้ 
1) วิเคราะห์ข้อมูล ในการวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยใน

ข้อที่ 1 เพื่อศึกษาความหมายสัญญะในการเรียนกวดวิชาของนักเรียนมัธยมศึกษาตอน

ปลาย ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์เชิงลึกของผู้ให้ข้อมูลหลักเป็นส าคัญ 
ร่วมกับข้อมูลที่ได้จากผู้ให้ข้อมูลรองและข้อมูลที่ ผู้วิจัยได้จากการศึกษาข้อมูลของ
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สถาบันกวดวิชาที่ผู้วิจัยได้รวบรวมไว้ โดยจ าแนกข้อมูลที่ได้เป็นหมวดหมู่และสร้าง
ข้อสรุปเพื่อน าเสนอความหมายสัญญะที่นักเรียนได้จากการเรียนกวดวิชา และในการ
วิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยในข้อที่ 2 เพื่อศึกษาปัจจัยที่มีผลต่อการ
บริโภคสัญญะในการเรียนกวดวิชาของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยใช้วิธี
สรุปผลการวิเคราะห์ตามการให้ความหมายสัญญะดังที่นักเรียนให้ข้อมูลของ
วัตถุประสงค์การวิจัยข้อที่ 1  

2) สรุปและอภิปรายผลการวิจัย หลังจากการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้ตาม
วตัถุประสงค์ของการวิจัยแล้ว ผู้วิจัยจะอภิปรายผลที่ได้เพื่อเชื่อมโยงข้อมูลแนวคิดและ

ทฤษฎีเพื่อช่วยขยายผลที่ได้ให้ชัดเจนย่ิงขึ้น อีกทั้งน าเสนอข้อมูลใหม่ที่เป็นผลสะท้อน
มาจากข้อมูลที่ได้จากงานวิจัย และการวิเคราะห์และสรุปผล 

ผลการศึกษา 
ผู้วิจัยได้จ าแนกผลของการศึกษาเพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ออกเป็น 2 

ส่วน ดังนี้ (1) ความหมายสัญญะในการเรียนกวดวิชาของนักเรียนมัธยมศึกษาตอน
ปลาย และ (2) ปัจจัยที่มีผลต่อการบริโภคสัญญะในการเรียนกวดวิชาของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย 

ส่วนท่ี 1 ความหมายสัญญะในการเรียนกวดวิชาของนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนปลาย 

จากข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ นักเรียนให้ความหมายการเรียนกวดวิชาว่าเป็น

การเรียนเพิ่มเติมจากห้องเรียนเพราะบางเนื้อหาครูผู้สอนในโรงเรียนไม่ได้สอนอย่าง
ละเอียด การเรียนกวดวิชาจึงเป็นการเรียนเพื่อเสริมความรู้ที่ไม่เข้าใจให้ดีขึ้น แน่นขึ้น 
เรียนแล้วท าให้นักเรียนเข้าใจมากกว่าเดิม อีกทั้งนักเรียนยังได้เทคนิคในการเรียนที่ท า

ให้นักเรียนรับรู้ง่าย จ าง่าย เพราะมีวิธีการสอนที่ดี และได้ทบทวนเนื้อหา ได้เรียนซ้ าเพือ่
ท าความเข้าใจให้ชัดเจน ดังนั้นหากนักเรียนไม่ได้เรียนกวดวิชาก็จะท าให้นักเรียนเรียน
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ช้ากว่านักเรียนคนอ่ืนๆ นอกจากนี้การเรียนกวดวิชายังท าให้นักเรียนได้ทราบแนว
ข้อสอบ และเพื่อการสอบเข้าศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษา 

ส าหรับข้อมูลเก่ียวกับความหมายสัญญะในการเรียนกวดวิชาของนักเรียนพบว่า 
โครงสร้างสัญญะที่มาจากโครงสร้างความเหล่ือมล้ าในสังคมไทยมีอยู่ด้วยกัน 3 
ประการ คือ (1) การจ ากัดรับจ านวนสาขาที่มีความต้องการสูง (2) ทุนทางสังคมและ
เศรษฐกิจ และ (3) คุณค่าพลเมืองที่พึงประสงค์ ซึ่งจากการศึกษาโดยการสัมภาษณ์
กลุ่มเป้าหมายในภาคสนามท าให้พบสัญญะที่เป็นโครงสร้างตามปัจจัยความเหล่ือมล้ า
ทั้งสามประการ ดังนี้ 

การจ ากัดรับจ านวนสาขาท่ีมีความต้องการสูง จากผลการเก็บข้อมูลพบว่า    
มีค าที่มีความหมายเชิงสัญญะอยู่จ านวนหนึ่งที่สามารถน ามาเป็นสัญญะที่ใช้อธิบาย
ถึงโครงสร้างได้ ดังนี้ 

ตารางท่ี 1 ค าที่ให้ความหมายสัญญะเชิงโครงสร้างของการจ ากัดรับจ านวนสาขาที่มี
ความต้องการสูง 

ค าที่ได้จาก 
การเก็บข้อมูล 

ความหมายสัญญะเชิงโครงสร้าง 

1. รุ่นพ่ี 
 

ค าว่า รุ่นพ่ี ไม่ได้หมายถึงรุ่นพ่ีที่มีอายุมากกว่า หรือส าเร็จการศึกษาไป
ก่อนหน้านั้น แต่จะหมายถึงรุ่นพ่ีหรือผู้ที่ส าเร็จการศึกษาก่อนหน้าที่
สามารถสอบเข้าศึกษาต่อในสถาบนัอุดมศึกษาหรือในมหาวิทยาลัยที่มี
ชื่อเสียง และได้เข้าศึกษาต่อในคณะวิชาที่มีการแขง่ขันสูงเทา่นัน้  

2. คณะวิชาที่ดี   
 

คณะวิชาที่ดีและเป็นที่นยิมไม่ได้หมายถึงคณะวิชาทั่วไปใน
สถาบันอุดมศึกษา แต่จะหมายถึงคณะวิชาที่สร้างความมั่นคงในชีวิต 
และความภาคภูมิใจใหแ้ก่ครอบครัว 

3. เพ่ือนที่เก่ง  
 

เพ่ือนที่เก่งไม่ได้หมายถึง นักเรียนทีเ่ก่งทกุคน แต่หมายถึงเพ่ือนของ
นักเรียนที่จะสามารถสอบเขา้ศึกษาต่อในระดับอดุมศึกษาได้เท่านัน้ 

4. พ่อแม่ (ผู้ปกครอง)   นักเรียนสามารถสอบเข้าศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษาหรือมหาวิทยาลัย
ที่มีชื่อเสียง และคณะวิชาที่ดีได้ส่งผลถึงความภาคภมูิใจของผู้ปกครอง 
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ตารางท่ี 1 (ต่อ) 
ค าที่ได้จาก 

การเก็บข้อมูล 
ความหมายสัญญะเชิงโครงสร้าง 

5. สถาบันกวดวิชา 
ที่มีชื่อเสียง 

การแสดงผลทางสถิติจ านวนนกัเรียนที่สอบเขา้ศึกษาต่อ 
ในมหาวิทยาลัยทีม่ีชื่อเสียงและคณะที่ดีที่มคีวามต้องการสูง 

6. เนื้อหาวิชาและ
แนวข้อสอบ 
 

เนื้อหาวิชาและแนวข้อสอบหมายถึงเนือ้หาวิชาและแนวข้อสอบ 
ที่ท าให้นักเรียนมีโอกาสและมีความได้เปรียบในการสอบเข้าศึกษาต่อใน 
มหาวิทยาลัยที่มีชือ่เสียงและคณะวิชาทีม่ีการแขง่ขันสูงได้ 

7. ครูหรือติวเตอร์    ครูผู้สอนที่มีเทคนคิการสอนที่ดี สามารถสรุปเนือ้หาได้เขา้ใจง่าย และมี
ประสบการณ์ในการเก็งขอ้สอบทีต่รงกับข้อสอบที่นกัเรียนสอบเข้าศึกษา
ต่อในมหาวทิยาลัยทีม่ีชื่อเสียงและคณะวิชาทีม่ีการแข่งขนัสูงได้ 

ทุนทางสังคมและเศรษฐกิจ ซึ่งเป็นปัจจัยที่ส าคัญที่พบได้จากการเก็บข้อมูล

งานภาคสนาม โดยทุนทางสังคมและทุนทางเศรษฐกิจจะปรากฎในรูปต้นทุนของเวลาที่
สามารถสร้างพื้นที่การศึกษาในเวลาที่จ ากัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและการสร้างพื้นที่
เหล่านั้นต้องใช้เงินหรือมีค่าใช้จ่ายจ านวนหนึ่งเพื่อซื้อส่ิงเหล่านี้ได้ ทั้งนี้พบว่ามีค าและ
ความหมายเชิงโครงสร้างปรากฏอยู่ในการสัมภาษณ์ ดังนี้ 

ตารางท่ี 2 ค าที่ให้ความหมายสัญญะเชิงโครงสร้างของทุนทางสังคมและเศรษฐกิจ 
ค าที่ได้จาก 

การเก็บข้อมูล 
ความหมายสัญญะเชิงโครงสร้าง 

1. เลือกเนื้อหาวิชาได้ การเลือกเนื้อหาวิชาได้หมายถึง การสร้างความสะดวกและเสริม 
ในส่ิงที่นักเรียนต้องการ 

2. เลือกเวลาได้ เวลาเป็นทุนที่ส าคัญของการเข้าถึงความส าเร็จ 

3. สถานที่เรียน 
 

มีองค์ประกอบที่เอื้อต่อการเรียน และใหผู้้ปกครองสามารถนัง่รอได้ 
รวมถึงส่ิงอ านวยความสะดวกอื่นๆ เช่น ร้านอาหาร  
และสถาบันกวดวิชาอื่นๆ ที่อยู่ใกล้เคียง 
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ตารางท่ี 2 (ต่อ) 
ค าที่ได้จาก 

การเก็บข้อมูล 
ความหมายสัญญะเชิงโครงสร้าง 

4. รูปแบบการเรียนที่
ทันสมัย   

ท าให้นักเรียนสามารถเรียนซ้ าได้ สามารถหยุดได้ตามที่ต้องการ  
ท าให้นักเรียนมีเวลาทบทวนและท าความเข้าใจเนือ้หาวิชา 

5. ครูหรือติวเตอร์ที่เก่ง  
 

เป็นการจัดความรู้ของสถาบันกวดวิชาที่เป็นระบบ ท าใหน้ักเรียน  
สามารถได้เรียนกับครูหรือติวเตอร์ที่เก่งได้ทั่วทัง้ประเทศผ่านระบบ
คอมพิวเตอร์ หรือครูตู้ 

6. ความเอาใจใส่ของ
ผู้ปกครอง      
 

เป็นทุนเชิงสัญลักษณ์ที่มคีวามหมายถึง ผู้ปกครองต้องการให้บุตร 
มีอนาคตที่ดีและมคีวามมั่นคงในชีวิต หรือต้องการความกตัญญู
และการตอบแทนจากบุตรในอนาคต 

7. การลงทุน การศึกษาท าให้เล่ือนชั้นทางสังคมได้ 

คุณค่าพลเมืองท่ีพึงประสงค์ ในปัจจัยนี้จะพบได้จากการเก็บข้อมูลในสถาบัน
กวดวิชาที่ปรากฏในรูปแบบการสร้างแรงจูงใจในกลยุทย์ต่างๆ ซึ่งมีค าที่มีความหมาย

เชิงโครงสร้าง ดังต่อไปนี้ 

ตารางท่ี 3 ค าที่ให้ความหมายสัญญะเชิงโครงสร้างของคุณค่าพลเมืองที่พึงประสงค์ 
ค าที่ได้จาก 

การเก็บข้อมูล 
ความหมายสัญญะเชิงโครงสร้าง 

1. ทุกคนท าได้  ให้ความหมายวา่ ทุกคนสามารถเข้าถึงความเทา่เทียมกันได้ 
2. สอนสนุก  
และเป็นกันเอง   
 

ท าให้มีความเพลิดเพลินและมคีวามกระตือรือร้นในการเรียน  
สอนเข้าใจง่าย สามารถท าขอ้สอบได้ เป็นส่ิงที่ไม่มีในโรงเรียน  
และจะไม่ปรากฎในโรงเรียน   

3. ข้อสอบครบทกุสนาม   
 

สรุปเนื้อหาวิชาได้ครบถ้วน สามารถสอบเขา้ได้ทุกที่ 
ความไม่เท่าเทยีมกันของทุนทางเศรษฐกิจและการมแีรงจูงใจด้าน
การแข่งขัน 

4. เด็กนักเรียนที่นีถู่กคัด
มาแล้ว   

ท าให้เห็นวา่นักเรียนสามารถก้าวไปสู่การเป็นพลเมอืงทีพึ่ง
ประสงค์ของรัฐได้ 
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จากปัจจัยความเหล่ือมล้ าทั้ง 3 ประการ ที่มาจากค าและความหมายเชิงโครงสร้าง 
ผู้วิจัยสามารถจ าแนกความหมายที่ซ่อนอยู่ในสัญญะนั้น ซึ่งเป็นค าที่แสดงถึงเป้าหมาย
ของความไม่เท่าเทียมกัน 3 ประการ คือ (1) ความมั่นใจในความส าเร็จ  (2) ความ
สะดวกสบาย (3) ความบันเทิงใจ 

1. ความหมายสัญญะของ ‘ความมั่นใจในความส าเร็จ’ 
จากข้อมูลการสัมภาษณ์พบว่าการเลือกสถาบันกวดวิชาที่จะท าให้นักเรียนมี

ความมั่ นใจในความส าเร็ จเพื่อศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษา โดยนักเ รียนให้
ความส าคัญกับรูปสัญญะดังต่อไปนี้ (1) รุ่นพี่ที่ประสบความส าเร็จและเพื่อนที่เรียนใน

สถาบันกวดวิชาแล้วผลการเรียนดีขึ้น (2) ชื่อเสียงของสถาบันกวดวิชา (3) วิธีการสอน
และประสบการณ์การสอนของครูผู้สอนหรือติวเตอร์ และ (4) เนื้อหาวิชาและตัวอย่าง
แนวข้อสอบ ดังปรากฏในรูปภาพที่ 3 

1) รุ่นพี่ที่ประสบความส าเร็จและเพื่อนที่เรียนในสถาบันกวดวิชาแล้วผลการ
เรียนดีขึ้น 

นักเรียนบริโภคความมั่นใจในความส าเร็จจากค าแนะน าของรุ่นพี่ที่ประสบ

ความส าเร็จและเพื่อนที่เรียนในสถาบันกวดวิชาแล้วผลการเรียนดีขึ้น ทั้งนี้เพราะ
ความส าเร็จของรุ่นพี่เป็นเหมือนแรงกระตุน้ที่ท าให้นักเรียนคาดหวังถึงความส าเร็จของ
ตนเอง หากได้เรียนในสถาบันกวดวิชาที่รุ่นพี่แนะน า อีกทั้งการได้เห็นตัวอย่างของเพือ่น
ที่เรียนแล้วผลการเรียนดีขึ้น ก็เป็นส่วนหนึ่งที่ท าให้นักเรียนมีความสนใจเรียนใน
สถาบันกวดวิชาแห่งนั้น ทั้งนี้เพราะนักเรียนจะได้มีความรู้ เท่าทันกับเพื่อนที่ผลการ
เรียนดี และจะท าให้นักเรียนมีความมั่นใจในความส าเร็จที่จะสอบแข่งขันกับนักเรียน
คนอ่ืนๆ ได้ 

2) ชื่อเสียงของสถาบันกวดวิชา 
ชื่อเสียงของสถาบันกวดวิชาสามารถสร้างความมั่นใจในเรื่องของความ

น่าเชื่อถือ ท าให้นักเรียนเข้าถึงสถาบันกวดวิชาได้ง่าย อีกทั้งเป็นตัวเลือกส าคัญของ
นักเรียนในการเรียนกวดวิชา ท าให้นักเรียนมีความสนใจที่จะทดลองเรียน แต่ทั้งนี้
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ขึ้นอยู่กับครูผู้สอนหรือติวเตอร์ด้วยเช่นกันว่ามีวิธีการสอนที่เข้าใจหรือไม่ หากนักเรียน
ทดลองเรียนแล้วเข้าใจก็จะตัดสินใจลงทะเบียนเรียน ส าหรับตัวเลขสถิติ บทสัมภาษณ์ 
หรือข้อมูลประชาสัมพันธ์ต่างๆ ของสถาบันกวดวิชา นักเรียนให้ข้อมูลว่าเป็นส่วนหนึ่งที่
ท าให้สถาบันกวดวิชามีชื่อเสียงและเป็นที่ยอมรับของผู้ปกครอง แต่ทั้งนี้นักเรียนมองว่า
ข้อมูลเหล่านี้เปรียบเสมือนเป็นการประชาสัมพันธ์ทางด้านการตลาด ซึ่งเป็นการรับรู้ที่
นักเรียนคุ้นเคยเป็นปกติอยู่แล้ว ดังนั้นจึงเป็นเพียงข้อมูลที่ช่วยตอกย้ าความน่าเชื่อถือ
ของสถาบันกวดวิชา 

3) วิธีการสอนและประสบการณ์การสอนของครูผู้สอนหรือติวเตอร์ 

การเรียนกวดวิชาท าให้นักเรียนมีความมั่นใจในความส าเร็จจากการที่
นักเรียนได้เรียนกับครูผู้สอนหรือติวเตอร์ ที่มีวิธีการสอนที่ดี สอนเข้าใจง่าย มีการสรุป
เนื้อหาที่เรียนมาอย่างกระชับและตรงประเด็น โดยสรุปแต่สาระส าคัญที่จะน าไปใช้ใน

การสอบ อีกทั้งมีเคล็ดลับเพื่อช่วยให้นักเรียนจดจ าเนื้อหาได้ง่าย ซึ่งติวเตอร์จะมีสูตร
เฉพาะตัวที่นักเรียนสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการสอบได้ นอกจากนี้นักเรียนยังให้
ข้อมูลว่าติวเตอร์จะมีประสบการณ์ในการสอนมาหลายปี สามารถรู้และเข้าใจความ

ต้องการของนักเรียน อีกทั้งยังสามารถเก็งเนื้อหาในการสอบได้อย่างแม่นย า ดังนั้นการ
ได้เรียนกับติวเตอร์ที่มีวิธีการสอนที่ดีและมีประสบการณ์สามารถสร้างความมั่นใจใน

ความส าเร็จให้แก่นักเรียนได้ 
4) เนื้อหาวิชาและตัวอย่างแนวข้อสอบ 
ในการเรียนกวดวิชา นักเรียนจะได้เรียนเนื้อหาที่ละเอียด ครอบคลุม เจาะลึก 

อีกทั้งได้เทคนิคการจ าเนื้อหาที่กระชับและเข้าใจง่าย และที่ส าคัญคือการได้ฝึกท า
แบบฝึกหัดและแนวข้อสอบย้อนหลังในแต่ละปีที่ผ่านมาอย่างหลากหลาย และตรงกับ
แนวข้อสอบที่จะใช้ในการสอบแข่งขันเข้าศึกษาต่อในระดับมหาวิทยาลัย ทั้งนี้เพราะ
ข้อสอบไม่ได้ออกตรงตามแบบฝึกหัดที่นักเรียนท าในโรงเรียน แต่การท าข้อสอบต้อง
อาศัยการประยุกต์เนื้อหาที่เรียนมาใช้ในการคิดวิเคราะห์ที่ค่อนข้างสลับซับซ้อนและ
ยากกว่าที่นักเรียนเรียนในห้องเรียน  
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แต่ทั้งนี้ภาพความคิดที่เป็นความหมายสัญญะของความมั่นใจในความส าเรจ็ 
ที่นักเรียนบริโภคผ่านรูปสัญญะดังที่กล่าวมาข้างตน้ นักเรียนให้ข้อมูลว่าเปรียบเสมือน
ความคาดหวังว่าจะท าให้นักเรียนประสบความส าเร็จ อย่างไรก็ตาม การที่นักเรียนจะ
ประสบความส าเร็จและสามารถสอบเข้าเรียนในมหาวิทยาลัยได้อย่างแท้จริงนั้นขึ้นอยู่
กับความตั้งใจเรียนของนักเรียนด้วยเช่นกัน กล่าวคือนักเรียนจะต้องมีความตั้งใจเรียน 
มีสมาธิในการเรียน มีความรับผิดชอบในตนเอง และหมั่นทบทวนบทเรียนอยู่สม่ าเสมอ
ถึงจะท าให้นักเรียนประสบความส าเร็จในการสอบเข้าศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษา 
ดังนั้นการบริโภคความหมายสัญญะของความมั่นใจในความส าเร็จดังที่ได้กล่าวมานั้น 

จึงเป็นเหมือนการสร้างโอกาสที่จะท าให้นักเรียนมีความได้เปรียบในการแข่งขันเป็น
ส าคัญ  

2. ความหมายสัญญะของ ‘ความสะดวกสบาย’ 
ในการเรียนกวดวิชานอกจากนักเรียนจะได้รับความมั่นใจในความส าเร็จเพื่อ

เป้าหมายการสอบเข้าศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษาหรือในระดับมหาวิทยาลัยจากการ
เรียนกวดวิชาแล้ว นักเรียนยังได้รับความสะดวกสบายในการเรียน ดังต่อไปนี้ (1) 

เนื้อหาของรายวิชาที่นักเรียนสามารถบริหารจัดการด้วยตนเอง (2) เวลาเรียนที่นักเรียน
สามารถบริหารจัดการเองได้ และ (3) สถานที่เรียน ห้องเรียน บรรยากาศการเรียน และ
การบริการของเจ้าหน้าที่ 

1) เนื้อหาของรายวิชาที่นักเรียนสามารถบริหารจัดการด้วยตนเอง 
รูปแบบการเรียนการสอนของสถาบันกวดวิชาที่นักเรียนจะต้องเรียนผ่าน

ระบบคอมพิวเตอร์กับครูหรือติวเตอร์ หรือที่นักเรียนเรียกกันอีกอย่างว่า ‘ครูตู้ ’ เป็น
รูปแบบการเรียนที่นักเรียนสามารถบริหารจัดการเก่ียวกับการเรียนด้วยตนเอง โดย
นักเรียนจะได้เรียนผ่านคอมพิวเตอร์ที่จัดให้นั่งแบบส่วนตัว ซึ่งในขณะที่เรียนอยู่นั้น
นักเรียนสามารถย้อนกลับเพื่อทบทวนเนื้อหาที่เรียนไม่เข้าใจ สามารถเน้นย้ า และมี

เวลาท าความเข้าใจเนื้อหาวิชาที่เรียนมากขึ้น ซึ่งต่างจากการเรียนในโรงเรียนที่นักเรียน
จะต้องเรียนเนื้อหาวิชากับครูในเวลาที่จ ากัด ซึ่งบางครั้งนักเรียนตามเนื้อหาที่เรียนกับ
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คุณครูในโรงเรียนไม่ทัน อีกทั้งการเรียนในลักษณะนี้ให้ทั้งอ านาจและอิสระแก่นักเรียน
ในการเรียน ท าให้นักเรียนสามารถวางแผนการเรียนและทบทวนเนื้อหาด้วยตนเองได้ 

2) เวลาเรียนที่นักเรียนสามารถบริหารจัดการเองได้ 
การเรียนกับคอมพิวเตอร์ท าให้นักเรียนสามารถจองเวลาได้ แบ่งเวลาเรียนได้ 

แต่การเรียนกับครูผู้สอนหรือกับติวเตอร์โดยตรงนักเรียนต้องเรียนในช่วงเวลาที่ก าหนด
ไว้เท่านั้น ซึ่งบางครั้งนักเรียนก็ไม่สะดวกที่จะไปเรียน นอกจากนี้นักเรียนยังสามารถที่
จะจัดสรรเวลาเพื่อท ากิจกรรมอ่ืนๆ กับเพื่อนหรือกับครอบครัวได้สะดวก และในแต่ละ
ครั้งนักเรียนสามารถยืดหยุ่นเวลาเรียนได้เองว่านักเรียนสะดวกที่จะเรียนนานก่ีชั่วโมง 

ทั้งนี้เพราะอารมณ์ความต้องการเรียนของนักเรียนในแต่ละวันจะแตกต่างกัน อีกทั้ง
ลักษณะการเรียนของนักเรียนแต่ละคนก็แตกต่างกัน บางคนมีสมาธิในการเรียนได้นาน 
ขณะที่บางคนมีสมาธิในการเรียนเพียงช่วงระยะเวลาหนึ่ง ดังนั้นการที่นักเรียนได้

บริหารจัดการเวลาเรียนด้วยตนเอง ก็จะท าให้นักเรียนสามารถหาความเหมาะสมใน
การเรียนให้กับตัวเองได้ นอกจากนี้หากช่วงเวลาไหนที่นักเรียนไม่สะดวกในการเรียนก็
สามารถหยุดเรียนได้ โดยที่นักเรียนจะไม่พลาดเนื้อหาที่เรียน ซึ่งแตกต่างจากการเรียน

กับครูหรือติวเตอร์โดยตรงที่หากนักเรียนขาดเรียนก็จะท าให้นักเรียนตามเนื้อที่เรียนไม่
ทัน 

3) สถานที่เรียน ห้องเรียน บรรยากาศการเรียน และการบริการของเจ้าหน้าที่  
สถาบันกวดวิชาส่วนใหญ่จะตั้งอยู่ในบริเวณใกล้เคียงกัน และสะดวกต่อการ

เดินทาง มีบริเวณให้จอดรถ และมีรถโดยสารประจ าทางผ่าน ท าให้ประหยัดเวลาและ

ประหยัดค่าใช้จ่ายในการเดินทางในกรณีที่นักเรียนเรียนตอ่กันหลายสถาบันกวดวิชา มี
การตกแต่งสถานที่เรียนให้สวยงาม หรูหรา สะอาด และทันสมัย อีกทั้งจัดมุมพักผ่อนที่
สะดวกสบาย เพื่อให้นักเรียนได้ใช้เป็นพื้นที่ในการพักผ่อนขณะรอเรียน หรือให้
ผู้ปกครองสามารถใช้เป็นพื้นที่ในการรอเด็กนักเรียนขณะก าลังเรียน นอกจากนั้นยังมี
ห้องเรียนที่น่าเรียน มีความเป็นส่วนตัว นักเรียนสามารถปรับเปล่ียนอิริยาบถได้ตาม
ความต้องการโดยที่ไม่มีคุณครูมาคอยจับจ้อง สามารถหยุดพักได้อย่างอิสระไม่มีเสียง
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รบกวนจากเพื่อน ท าให้มีบรรยากาศที่น่าเรียนเพราะเป็นห้องเรียนปรับอากาศ ท าให้
นักเรียนมีสมาธิในการเรียนมากขึ้น อีกทั้งมีพี่ๆ เจ้าหน้าที่คอยให้ความช่วยเหลือในการ
เรียน การจองเวลาเรียน และให้บริการข้อมูลต่างๆ เก่ียวกับการเตรียมตวัสอบเขา้ศึกษา
ต่อในระดับมหาวิทยาลัย  

แต่อย่างไรก็ตามความรู้เพิ่มเติมที่นักเรียนจะได้รับ โอกาสที่นักเรียนจะ
ประสบความส าเร็จในอนาคต อีกทั้งความสะดวกสบายต่างๆ ที่นักเรียนได้จากการ
เรียนกวดวิชา ก็มาพร้อมกับค่าใช้จ่ายที่ค่อนข้างสูง ดังนั้นการที่นักเรียนจะได้ความรู้ที่
แฝงไปด้วยความหมายสัญญะที่กล่าวมานั้น จ าเป็นอย่างย่ิงที่นักเรียนจะต้องได้รับการ

สนับสนุนค่าใช้จ่ายจากผู้ปกครอง ดังนั้นนักเรียนที่เรียนกวดวิชาจึงเป็นนักเรียนที่
ผู้ปกครองค่อนข้างมีฐานะทางเศรษฐกิจที่ดีหรือมีฐานะที่มีก าลังเพียงพอที่จะรับภาระ
ค่าใช้จ่ายในการเรียนกวดวิชาของนักเรียนได้อย่างไม่ขัดสน  

3. ความหมายสัญญะของ ‘ความบันเทิงใจ’ 
ในการเรียนกวดวิชา นอกจากนักเรียนจะได้รับความมั่นใจในความส าเร็จ และ

ความสะดวกสบาย นักเรียนยังได้รับความบันเทิงใจจากการเรียนกวดวิชาจาก

รูปสัญญะ ดังต่อไปนี้ (1) ติวเตอร์ (2) ส่ือการเรียนการสอน และ (3) เพื่อน 
1) ติวเตอร์ 
การเรียนในสถาบันกวดวิชาท าให้นักเรียนได้รับความบันเทิงใจทั้งนี้เพราะ  

ติวเตอร์มีวิธีการสอนที่สนุกสนานสามารถอธิบายเนื้อหาวิชาด้วยเรื่องราวที่น่าสนใจ  
อีกทั้งมีการเล่าประสบการณ์ และสอดแทรกมุกตลกให้นักเรียนได้หัวเราะ ท าให้การ
เรียนไม่น่าเบ่ือ และไม่เครียด เปรียบเสมือนนักเรียนมานั่งดูทอค์กโชว์ (Talk Show) 
มากกว่ามานั่งเรียน แต่กระนั้นนักเรียนก็เข้าใจเนื้อหาวิชาได้ง่ายและได้ความรู้ควบคู่ไป
ด้วย นอกจากนี้ติวเตอร์ยังสอนด้วยบุคลิกท่าทาง และการพูดที่เป็นกันเองกับนักเรียน
ท าให้นักเรียนมีความรู้สึกผ่อนคลาย และมีก าลังใจในการเรียน ซึ่งติวเตอร์จะสอนไป

ด้วยพร้อมกับคอยพูดให้ก าลังใจนักเรียนตลอดเวลา ท าให้นักเรียนได้รับความ
เพลิดเพลิน และมีความกระตือรือร้นที่จะเรียน 
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2) การเรียนการสอน  
สถาบันกวดวิชาจะมีการออกแบบส่ือการเรียนการสอนที่ท าให้นักเรียนได้รับ

ความเพลิดเพลินและมีความกระตือรือร้นในการเรียนมากขึ้น ทั้งนี้การเรียนในสถาบัน
กวดวิชา ติวเตอร์จะมีการสรุปเนื้อหาออกมาเป็นรูปภาพที่ท าให้นักเรียนเข้าใจง่าย 
สามารถเห็นภาพของเนื้อหาที่ชัดเจนขึ้น เข้าใจมากขึ้น ซึ่งหนังสือเรียนจะเป็นภาพสีทั้ง
เล่ม ท าให้มีสีสันน่าอ่าน อีกทั้งติวเตอร์จะมีเทคนิคในการช่วยจ า และท าให้นักเรียน
เข้าใจง่ายขึ้น โดยเฉพาะวิชาชีววิทยา ซึ่งจะมีเนื้อหาวิชาที่เรียนเยอะและต้องใช้
ความจ า ดังนั้นติวเตอร์จะมีภาพสรุปมาให้นักเรียนเข้าใจได้ง่าย  

3) เพื่อน  
นักเรียนสามารถบริโภคความบันเทิงใจจากการเรียนกวดวิชากับเพื่อน  โดย

ระหว่างที่นักเรียนรอเรียนนักเรียนสามารถนัดเจอเพื่อน พูดคุยกับเพื่อน และนั่งท า

การบ้านด้วยกัน ท าให้นักเรียนได้รับความสนุกสนานได้รับรู้เรื่องราวต่างๆ จากเพื่อน 
อีกทั้งได้ออกไปเที่ยวด้วยกันกับเพื่อนหลังเลิกเรียนบ้างบางครั้ง นอกจากนี้การเรียน
กวดวิชายังท าให้นักเรียนได้รู้จักเพื่อนใหม่ ได้สังคมและประสบการณ์ใหม่ๆ กับเพื่อน

ต่างโรงเรียน ซึ่งมีผลต่อจิตใจของนักเรียน ท าให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นที่อยากจะ
ไปเรียน อีกทั้งได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลินใจ  

แต่อย่างไรก็ตาม การเรียนกวดวิชาของนักเรียนยังจ าเป็นต้องอยู่ในความดูแลของ
ผู้ปกครอง และการเอาใจใส่สนับสนุน ส่งเสริมและให้ค าแนะน าแก่นักเรียน โดยเฉพาะ
การเรียนกวดวิชากับคอมพิวเตอร์ที่มีค่าใช้จ่ายที่สูง ดังนั้นผู้ปกครองจึงเป็นบุคคล

ส าคัญที่จะต้องคอยปลูกฝัง และสร้างวินัยให้กับนักเรียน ทั้งนี้เพื่อนักเรียนจะได้รับ
ประโยชน์ด้านความรู้และความบันเทิงใจได้อย่างคุ้มค่ากับความตั้งใจ ดังนั้นจึงอาจ
กล่าวได้ว่าสถาบันกวดวิชาที่นอกจากจะเป็นสถานที่ที่ให้ความรู้ที่มาควบคู่กับความ
บันเทิงแล้ว สถาบันกวดวิชายังเปรียบเสมือนบ้านหลังที่สาม (Third Place) หรือพื้นที่
ทางสังคมที่นักเรียนได้ใช้เป็นสถานที่ที่ท าให้นักเรียนได้พบปะ พูดคุยกับเพื่อนซึ่ง
สามารถสร้างความเพลิดเพลินและสร้างความกระตือรือร้นให้แก่นักเรียนได้เช่นกัน  
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 ส่วนท่ี 2 ปัจจัยท่ีมีผลต่อการบริโภคสัญญะในการเรียนกวดวิชาของ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ในการเก็บข้อมูลเพื่อศึกษาถึงปัจจัยที่มีผลต่อการบริโภคสัญญะในการเรียนกวด

วิชาของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยสามารถสรุปออกเป็นหัวข้อได้  ดังนี้  (1) 
การสอบแข่งขันเพื่อศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษา (2) การเรียนการสอนในโรงเรียน 
(ครูผู้สอน / เนื้อหาวิชา / บรรยากาศในการเรียน) (3) เพื่อน (4) ผู้ปกครอง 

1. การสอบแข่งขันเพื่อศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษา 
จากการประกอบสร้างความหมายสัญญะของความมั่นใจในความส าเร็จ ที่

นักเรียนบริโภคผ่าน (1) ค าแนะน าของรุ่นพี่ที่ประสบความส าเร็จและเพื่อนที่เรียนใน

สถาบันกวดวิชาแล้วผลการเรียนดีขึ้น (2) ชื่อเสียงของสถาบันกวดวิชา (3) วิธีการสอน
และประสบการณ์ของครูผู้สอนหรือติวเตอร์ และ (4) เนื้อหาและแนวข้อสอบ ซึ่งการ
บริโภครูปสัญญะเหล่านี้ของนักเรียนต่างมีเป้าหมายเพื่อการสอบแข่งขันเพื่อศึกษาต่อ
ในระดับอุดมศึกษาหรือในมหาวิทยาลัยโดยเฉพาะมหาวิทยาลัยที่มีชื่อเสียงหรือสอบ
เข้าเรียนในคณะวิชาที่เป็นที่นิยมและมีการแข่งขันที่สูง ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงสามารถสรุป
ได้ว่า การสอบแข่งขันเพื่อศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษาเป็นปัจจัยที่ท าให้นัก เรียน
บริโภคความมั่นใจในความส าเร็จ  

2. การเรียนการสอนในโรงเรียน 
จากการให้ข้อมูลความหมายสัญญะในการเรียนกวดวิชา ผู้วิจัยสามารถสรุป

ปัจจัยที่มีผลมาจากการเรียนการสอนในโรงเรียน ได้ดังนี้ (1) ครูผู้สอน (2) เนื้อหาวิชา
และส่ือการเรียนการสอน (3) บรรยากาศในการเรียน โดยปัจจัยด้านการเรียนการสอน
ในโรงเรียนนั้นส่งผลให้นั กเรียนบริโภคความหมายสัญญะของ ความมั่นใจใน
ความส าเร็จ ความสะดวกสบาย และความบันเทิงใจ 

ปัจจัยด้านการเรียนการสอนในโรงเรียนที่มีผลต่อการบริโภคความหมายสัญญะใน
การเรียนกวดวิชา ซึ่งครูผู้สอนมีส่วนส าคัญที่ท าให้นักเรียนบริ โภคความมั่นใจใน

ความส าเร็จจากการเรียนกวดวิชา ทั้งนี้เพราะครูผู้สอนในโรงเรียนสอนไม่ค่อยเข้าใจ 
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และไม่มีแรงกระตุ้นในการสอนเด็กนักเรียน นอกจากนี้เนื้อหาวิชาที่เรียนไม่สอดคล้อง
กับเนื้อหาที่นักเรียนจะใช้ในการสอบ ขาดส่ือการเรียนการสอนที่ช่วยในการท าความ
เข้าใจเนื้อหาที่เรียนให้ง่ายขึ้น และมีบรรยากาศในการเรียนที่ไม่เ อ้ือต่อการเรียน
กล่าวคือ มีจ านวนนักเรียนในห้องเยอะท าให้นักเรียนไม่กล้าถามครูหากไม่เข้าใจ
บทเรียน นอกจากนี้การเรียนการสอนในโรงเรียนยังส่งผลต่อการบริโภค ความ
สะดวกสบาย เนื่องจากการเรียนในโรงเรียนครูจะสอนตามแผนการเรียนที่มีเนื้อหาเยอะ
และเรียนในเวลาที่จ ากัด ท าให้นักเรียนขาดการทบทวนเนื้อหาที่เรียน อีกทั้งบรรยากาศ
ในการเรียนยังเสียงดัง และร้อนไม่เอ้ือต่อการเรียนของนักเรียน จากปัจจัยที่กล่าวมา

ข้างต้นของรูปแบบการเรียนการสอนในโรงเรียนที่ส่งผลให้นักเรียนบริโภคความหมาย
สัญญะในการเรียนกวดวิชาดังที่ไดก้ล่าวมาข้างต้นนั้นสามารถสะท้อนให้เห็นถึงปัญหา
ระบบการศึกษาไทย อีกทั้ งยังสะท้อนให้เห็นถึง สังคมของคน ยุคใหม่ที่ อาศัย               

ส่ือเทคโนโลยีเพื่อเพิ่มความสะดวกสบายในการเรียนมากขึ้น 
3. เพื่อน 
เพื่อนเป็นอีกปัจจัยหนึ่งที่ส่งผลให้นักเรียนเรียนกวดวิชาและบริโภคสัญญะของ 

‘ความมั่นใจในความส าเร็จ ’ และ ‘ความบันเทิงใจ ’ ทั้งนี้เพื่อนมีผลต่อการบริโภค
ความหมายสัญญะของ ‘ความมั่นใจในความส าเร็จ’ จากการเรียนกวดวิชาเนื่องจาก
นักเรียนเกรงว่าหากนักเรียนไม่ได้เรียนกวดวิชาจะท าให้นักเรียนเรียนตามเพื่อนไม่ทัน  
มีความรู้ไม่เท่าเทียมกับเพื่อนและมีความรู้ไม่เพียงพอที่จะน าไปใช้ในการสอบเข้า
ศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษา ดังนั้นการได้เรียนกวดวิชากับเพื่อนจึงท าให้นักเรียนมี
ความมั่นใจมากขึ้น นอกจากนี้การเรียนกวดวิชายังท าให้นักเรียนได้บริโภคความหมาย
ของ ‘ความบันเทิงใจ’ จากการที่นักเรียนได้พบปะพูดคุยหรือได้ท ากิจกรรมต่างๆ กับ
เพื่อนที่เรียนกวดวิชาด้วยกัน ดังนั้นจึงอาจกล่าวได้ว่านอกจากสถาบันกวดวิชาจะเป็น
สถานที่ที่ให้ความรู้แก่นักเรียนแล้ว ยังเป็นสถานที่ที่นักเรียนใช้เป็นพื้นที่เพื่อเข้าสังคม

กับกลุ่มเพื่อนที่เรียนกวดวิชาด้วยเหตุนี้การเรียนกวดวิชาจึงสามารถสะท้อนให้เห็นถึง
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บริบททางสังคมของนักเรียนอีกทั้งพื้นที่ทางสังคมที่นักเรียนใช้ปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนที่
เรียนกวดวิชาด้วยกัน 

4. ผู้ปกครอง 
ผู้ปกครองถือเป็นอีกปัจจัยหนึ่งที่ส าคัญที่ส่งผลให้นักเรียนเรียนบริโภคความหมาย

สัญญะในการเรียนกวดวิชา โดยเฉพาะการบริโภค “ความมั่นใจในความส าเร็จ ’’ ทั้งนี้
เพราะการเรียนกวดวิชาที่สามารถน าพานักเรียนไปสู่ความส าเร็จในการสอบเข้าศึกษา
ต่อในสถาบันอุดมศึกษาหรือมหาวิทยาลัยที่ดี อีกทั้งการเรียนในสาขาวิชาที่ดีเป็นความ
ภาคภูมิใจของผู้ปกครอง ดังนั้นการบริโภคสัญญะที่สร้างความมั่นใจในความส าเร็จ 

ให้กับนักเรียนจากการเรียนกวดวิชาที่มีปัจจัยส่งเสริมมาจากผู้ปกครองสามารถสะท้อน
ให้เห็นถึงการดูแลเอาใจใส่ของผู้ปกครองที่ต้องทุ่มเททั้งทรัพย์สินและเวลาในการศึกษา
ของนักเรียนได้เป็นอย่างดี 

 
รูปท่ี 3 ผลสรุปที่ได้จากการศึกษา 

สรุปผลการศึกษาและข้อเสนอแนะ 
การศึกษาเรื่องการบริโภคสัญญะในการเรียนกวดวิชา ผู้วิจัยสามารถสรุป

ผลการวิจัยได้ดังภาพต่อไปนี้ 

ความมั่นใจใน
ความส าเร็จ 

ความสะดวกสบาย 

ความบันเทิงใจ 

ความรู้ 

กระบวนการประกอบสร้างความหมายความม่ันใจ 
ในความส าเร็จ 
1. ค าแนะน าของรุ่นพี่ ค าชักชวนและตัวอย่างของเพื่อน 
2. วิธีการสอนและประสบการณ์ของติวเตอร์ 
3. เน้ือหาวิชาและตัวอย่างแนวข้อสอบ 
4. ตัวเลขสถิติ บทสัมภาษณ์ของนักเรียนท่ีประสบความส าเร็จ 

กระบวนการประกอบสร้างความหมายควา มสะ ดวกสบาย 
1. เน้ือหาของรายวิชาท่ีบริหารจัดการด้ว ยตนเอง  

2. เวลาเรียนท่ีบริหารจัดการเองได้ 
3. สถานท่ีเรียน บรรยากาศการบริการของเจ้าหน้าท่ี 

กระบวนการประกอบสร้างความหมายควา มบันเทิงใจ 
1. ติวเตอร์ 

2. ส่ือการเรียนการสอน 
3. เพื่อน 

การสอบแข่งขันเพื่อศึกษาต่อ 

ในระดับอุดมศึกษา 

การเรียนการสอนในโรงเรียน 
- ครูผู้สอน 
- เน้ือหาวิชา 

- บรรยากาศในห้องเรียน 

เพื่อน 

ผู้ปกครอง 

ภาพสะท้อนสังคม 

- สะท้อนค่านิยมทางวัฒนธรรม   

ที่เน้นความส าเร็จด้านการศึกษา 

- สะท้อนปัญหาระบบการศึกษา 
- สะท้อนภาพสังคมของคนยุคใหม ่

- สะท้อนบริบททางสังคมของนักเรียน 

- สะท้อนให้เห็นพ้ืนที่ทางสังคม     

ของนักเรียนที่เรียนกวดวิชา 

- สะท้อนสภาพทางสังคมและ       
การดูแลเอาใจใส่ของผู้ปกครอง 
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จากรูปที่ 3 แสดงผลสรุปที่ได้จากการศึกษาเก่ียวกับการบริโภคสัญญะในการเรียน
กวดวิชา โดยสามารถอธิบายถึงภาพรวมที่ได้จากการศึกษาว่า ในการเรียนกวดวิชา
นอกจากประโยชน์หน้าที่หลักที่นักเรียนจะได้จากการเรียนในสถาบันกวดวิชาคือ 
‘ความรู้’ นักเรียนยังได้บริโภคความหมายที่แนบมากับการเรียนกวดวิชา คือ (1) ความ
มั่นใจในความส าเร็จ (2) ความสะดวกสบาย และ (3) ความบันเทิงใจ ดังเขียนก า กับ
หมายเลข 1 ไว้ในภาพ (การศึกษาตามวัตถุประสงค์ข้อที่  1 โดยนักเรียนบริโภค
ความหมายสัญญะเหล่านี้จากการประกอบสร้างความหมายจากรูปสัญญะ ดังปรากฏ
ในหัวข้อกระบวนการสร้างความหมาย ซึ่งมีปัจจัยที่ท าให้นักเรียนบริโภคความหมาย

เหล่านั้น ประกอบไปด้วย (1) การสอบแข่งขันเพื่อศึกษาตอ่ในระดับอุดมศึกษา (2) การ
เรียนการสอนในโรงเรียน ซึ่งประกอบไปด้วยครูผู้สอน เนื้อหาวิชา และบรรยากาศใน
ห้องเรียน (3) เพื่อน และ (4) ผู้ปกครอง ดังเขียนก ากับหมายเลข 2 ไว้ในภาพ 

(การศึกษาตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 ทั้งนี้การศึกษาการให้ความหมายสัญญะและปัจจยั
ที่ส่งผลต่อการบริโภคสัญญะ นอกจากรูปแบบการเรียนการสอนด้วยคอมพิวเตอร์จะ
สามารถบ่งบอกลักษณะของผู้เรียนได้แล้ว การบริโภคความหมายสัญญะยังสามารถ

สะท้อนภาพสังคม ได้ดังนี้ สะท้อนค่านิยมทางสังคมที่เน้นความส าเร็จด้านการศึกษา 
สะท้อนปัญหาระบบการศึกษา สะท้อนภาพสังคมของคนยุคใหม่ สะท้อนบริบททาง

สังคมของนักเรียน สะท้อนให้เห็นพื้นที่ทางสังคมของนักเรียนที่เรียนกวดวิชา และ 
สะท้อนสภาพทางสังคมและการดูแลเอาใจใส่ของผู้ปกครอง เป็นต้น  

ทั้งนี้ผู้วิจัยสามารถอภิปรายผลที่ได้จากการศึกษาได้ว่า การบริโภคสัญญะในการ

เรียนกวดวิชามีความสอดคล้องกับแนวคิดการบริโภคสัญญะ (Comsumption of 
Signs) ของ ฌอง โบดริยารด์ (Jean Baudrillard) ที่ว่า การบริโภคของคนยุคนี้ไม่ใช่แค่
การใช้หรือเสพสินค้าที่เป็นวัตถุนามธรรมเท่านั้น หากแต่มีด้านของการเสพสัญญะ 
(Sign) ที่แนบอยู่ในสินค้านั้นๆ ด้วย เนื่องจากสัญญะนั้นเป็นนามธรรม ดังนั้นเมื่อผู้คน
เสพสัญญะ เขาจึงสามารถจะบริโภคสินค้าต่างๆ ได้ไม่ส้ินไม่สุด (Kaewthep & 
Hinviman, 2008) ด้วยเหตุนี้ความหมายสัญญะจึงเป็นความหมายที่มีผลระดับจิตใจ
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ของผู้บริโภค ท าให้ผู้บริโภคเกิดความรู้สึกพึงพอใจ ดังจะเห็นไดจ้ากการเรียนกวดวิชาที่
นอกจากนักเรียนจะได้ความรู้ที่เป็นประโยชน์ต่อการเรียนและการสอบเข้ามหาวิทยาลัย
แล้ว การเรียนกวดวิชายังมีผลต่อจิตใจของนักเรียน ท าให้นักเรียนได้รับความมั่นใจใน
ความส าเร็จ ความสะดวกสบาย และความบันเทิงใจ โดยความหมายสัญญะเหล่านี้มี
ความเชื่อมโยงและสัมพันธ์กับบริบททางสังคมที่มุ่งเน้นสู่ความส าเร็จด้านการศึกษา
เป็นส าคัญ ให้ความส าคัญกับชื่อเสียงของสถาบันการศึกษา อีกทั้งการประกอบอาชีพ
ที่สร้างความมั่นคงในอนาคต การสร้างความหมายสัญญะยังสัมพันธ์กับยุคสมัยของ
สังคมที่เปล่ียนไป ดังจะเห็นได้จากรูปแบบการเรียนการสอนของสถาบันกวดวิ ชาที่

สะดวกสบาย สามารถสร้างความรู้สึกมีอ านาจ และความอิสระให้กับนักเรียนในการ
เลือกเรียนเนื้อหา หรือเวลาตามที่นักเรียนต้องการ ความสะดวกของสถานที่เรียน      
ส่ือการเรียนการสอน อีกทั้งยังการมีเทคนิคการเรียนการสอนที่ท าให้นักเรียนได้รับ

ความบันเทิงใจ ท าให้นักเรียนมีความรู้สึกเพลิดเพลิน และมีความกระตือรือร้นในการ
เรียน เป็นต้น 

นอกจากนี้ ผลที่ได้จากการศึกษายังสอดคล้องกับการอธิบายเรื่องสัญญะของ   

โรล็องด์ บาร์ต (Roland Barthes) ที่ว่า สัญญะ เปรียบเสมือน ‘มายาคติ ’ ซึ่งเป็น
ความหมายโดยนัยที่ถูกสร้างขึ้นมาในรูปแบบซ้ าๆ ที่ค่อยๆ สร้างความหมายขึ้นมาราว

กับเป็นธรรมชาติ จนท าให้ผู้บริโภคเกิดความเคยชิน และจะบริโภคความหมาย
เชิงสัญญะนั้นโดยไม่มีการตั้งค าถามใดๆ และไม่ได้ตระหนักถึงความหมายสัญญะ
เหล่านี้ที่มาพร้อมกับการบริโภคสินค้า (Barthes, 1991) ดังจะเห็นได้จาก กระบวนการ

สร้างความหมายของความมั่นใจ และความส าเร็จของการเรียนกวดวิชาผ่านความ
น่าเชื่อถือของค าแนะน าของรุ่นพีท่ี่ประสบความส าเร็จหรือค าชักชวน และตัวอย่างของ
เพื่อนที่เรียนในสถาบันกวดวิชาแล้วผลการเรียนดีขึ้น ชื่อเสียงของสถาบันกวดวิช า 
วิธีการสอนและประสบการณ์การสอนของครูผู้สอนหรือติวเตอร์ เนื้อหาวิชาและ
ตัวอย่างแนวข้อสอบ ซึ่งเป็นรูปสัญญะที่ไม่สามารถสร้างขั้นมาได้ทันที แต่ต้องอาศัย
เวลาที่ค่อยๆ ส่ังสมความน่าเชื่อถือ ภายใต้บริบททางสังคมโดยเฉพาะในสังคมไทยที่ให้
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ความส าคัญกับชื่อเสียงของสถาบันการศึกษา อีกทั้งชี้วัดความเก่ง ความสามารถของ
นักเรียนจากการสอบติดเข้าศึกษาต่อเป็นส าคัญ ด้วยเหตุนี้ ถึงแม้นักเรียนจะไม่
ประกอบสร้างความหมายของความน่าเชื่อถือจากตัวเลขสถิติโดยตรง แต่การรับรู้ของ
นักเรียนก็เป็นการแสดงให้เห็นถึงการท างานของสัญญะที่มีต่อความน่าเชื่อ ถือของ
สถาบันกวดวิชา ดังนั้นการน าเสนอตัวเลขสถิติของสถาบันกวดวิชาเก่ียวกับผลการสอบ
ติดคณะแพทยศาสตร์หรือวิศวกรรมศาสตร์จึงเปรียบเสมือนการสร้างภาพมายาคติของ
สถาบันกวดวิชาเพื่อสร้างความมั่นใจในความส าเร็จให้แก่นักเรียนหรือผู้บริโภคได้เป็น
อย่างดี  

อย่างไรก็ตามความสัญญะที่มาพร้อมกับการเรียนกวดวิชาเป็นความหมายที่มี
มูลค่าราคาที่สูง ดังนั้น การเรียนกวดวิชาจึงสามารถสะท้อนให้เห็นถึงความเหล่ือมล้ า
ในสังคมมากย่ิงขึ้น ทั้งนี้เพราะกลุ่มนักเรียนที่จะเข้าถึงการเรียนกวดวิชา และได้โอกาส

ด้านการศึกษาที่ดีนั้น ส่วนใหญ่เป็นเด็กนักเรียนที่มาจากครอบครัวที่ค่อนข้างมีฐานะ
ทางเศรษฐกิจและสังคมที่ดี ด้วยเหตุนี้การเรียนในสถาบันกวดวิชาที่เต็มไปด้วยสัญญะ
ที่ให้ทั้งความรู้ และความหมายอ่ืนๆ ที่กล่าวมาข้างต้นนั้น เป็นความได้เปรียบของ

นักเรียนที่มาพร้อมกับความได้เปรียบด้านเศรษฐกิจของครอบครัว และจะยังคงเ ป็น  
วัฎจักรอย่างนี้ต่อไปตราบใดที่บริบททางสังคม และระบบการศึกษายังไม่เปล่ียนแปลง  

ข้อค้นพบใหม่จากการศึกษาการบริโภคสัญญะในการเรียนกวดวิชาของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลายพบว่า สถาบันกวดวิชาสามารถสร้างความหมายสัญญะที่ 
นักเรียนไม่สามารถหาได้จากระบบโรงเรียนปกติ ทั้งนี้สถาบันกวดวิชาสามารถสร้าง

สัญญะที่มีอ านาจเหนือกว่านักเรียนและผู้ปกครอง โดยสามารถสร้างสินค้าให้มีจุดขาย
ที่ส าคัญ 3 ประการ ได้แก่  

1. การขายความหวังและอนาคต (Hope and Future) ซึ่งปรากฏอยู่ใน
รูปสัญญะที่บ่งบอกถึงความมั่นใจในความส าเร็จ  
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2. การขายวิถีชีวิต (Lifestyle) ซึ่งปรากฏอยู่ในรูปสัญญะที่บ่งบอกถึงความ
สะดวกสบายของสถาบันกวดวิชาที่สามารถตอบสนองความต้องการของผู้เรียนให้
เข้าถึงเครื่องมือในการประสบความส าเร็จ 

3. การขายแรงจูงใจ (Motivation) ซึ่งปรากฏอยู่ในรูปสัญญะที่บ่งบอกถึง
ความบันเทิงใจที่เป็นการตอกย้ าถึงความส าเร็จที่ทุกคนสามารถสร้างขึ้นมาเองได้ 

ทั้งนี้ผู้วิจัยสามารถสรุปการบริโภคสัญญะในการเรียนกวดวิชาของนักเรียน 
โดยเฉพาะการเรียนกับติวเตอร์ผ่านคอมพิวเตอร์ได้ดังปรากฏในรูปที่ 4 

 
รูปท่ี 4 ข้อค้นพบใหม่จากการศึกษาบริโภคสัญญะในการเรียนกวดวิชา 

ข้อเสนอแนะ 
1. ข้อเสนอแนะท่ัวไป 
การตระหนักรู้เก่ียวกับการบริโภคสัญญะ การบริโภคสัญญะควรจะเป็นไปด้วย

ความเหมาะสม และพอดีต่อผู้บริโภค กล่าวคือ ผู้บริโภคควรตระหนักรู้ ถึงการบริโภค
สัญญะที่ไม่ใช่การบริโภคที่เป็นไปตามกระแสของสังคมเท่านั้น แต่เป็นการบริโภคที่ได้
ทั้งประโยชน์และความหมายสัญญะโดยไม่ท าให้ผู้บริโภคเดือดร้อนทั้งในเรื่องของ
ค่าใช้จ่ายและการด าเนินชีวิตที่เกินตัวของผู้บริโภคจนเกินไป  
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2. ข้อเสนอแนะการท าวิจัย  
1) การศึกษาถึงแนวทางปฏิบัติที่เป็นไปได้จริงเ ก่ียวกับการจัดรูปแบบการ

เรียนการสอนในโรงเรียนที่สามารถสร้างความมั่นใจและความส าเร็จในการเรียนของ
นักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

2) การศึกษาแนวทางการปฏิรูปการศึกษาที่เ น้นการพัฒนาศักยภาพ
การศึกษาของนักเรียนให้ครบทุกด้าน 

3) การศึกษาเก่ียวกับผลกระทบทางด้านสุขภาพที่นักเรียนอาจจะได้รับจาก
การเรียนกวดวิชาที่นักเรียนจะต้องเรียนกับติวเตอร์ผ่านคอมพิวเตอร์ 

3. ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 
1) การปรับเปล่ียนทัศนะคติเก่ียวกับค่านิยมด้านการศึกษา โดยการส่งเสริม

และให้โอกาสนักเรียนได้ค้นหาความถนัดของนักเรียนเองอย่างแท้จริง อีกทั้งส่งเสริม
และให้ก าลังใจนักเรียนได้เรียนในส่ิงที่ตนเองถนัดและมีความสามารถ ไม่เน้นเฉพาะ
ด้านวิชาการเท่านั้น แต่ควรให้การยอมรับนักเรียนที่มีความสามารถด้านอ่ืนๆ ด้วย
เช่นกัน ยกตัวอย่างเช่น ด้านศิลปะ ด้านดนตรี ด้านกีฬา ด้านงานฝีมือ เป็นต้น ซึ่งหาก
ครอบครัว โรงเรียน และสังคมช่วยกันก็จะท าให้นักเรียนได้ค้นพบความสามารถของ
ตนเอง และได้เรียนในส่ิงที่ตนเองมีความถนัดมากที่สุด โดยไม่มุ่งการแข่ งขันไปบน
เส้นทางเดียวที่สังคมได้ขีดเส้นทางไว้ให้เท่านั้น 

2) การปรับปรุงระบบการศึกษา เริ่มตั้งแต่การปรับเปล่ียนกระบวนการ
สอบแข่งขันเพื่อศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษา และในระดับชั้นต่างๆ เช่น ระดับ
มัธยมศึกษา หรือประถมศึกษา โดยไม่ควรเน้นที่การท าข้อสอบหรือคะแนนเป็นส าคัญ 
แต่ควรเน้นพัฒนาการและความสามารถของนักเรียนให้รอบด้าน อีกทั้งควรใส่ใจในการ
พัฒนาคุณภาพของครูผู้สอนให้มีทักษะและวิธีการสอนที่มีประสิทธิภาพ รวมทั้งการ
จัดรูปแบบการสอน ส่ือการเรียนการสอน และบรรยากาศในการเรียนให้เหมาะสมกับ

กระบวนการเรียนรู้ของนักเรียน นอกจากนี้ผู้ปกครองควรให้ความร่วมมือกับการจัดการ



MFU Connexion, 6(2) || page 158 

เรียนการสอนในโรงเรียน เสริมสร้างความมีวินัย ความรับผิดชอบ และการใฝ่เรียนรู้ดว้ย
ตนเองก็จะท าให้การจัดการเรียนการสอนในโรงเรียนมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
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